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Associazioni, hacker e staff
impegnati nella maratona
di tre giorni per lo sviluppo
dei progetti digital,.

Al centro studi di Foligno, dal 6 al
10 luglio, gli hacker e le associazi-
oni che hanno preso parte al social
hackathon si sono sfidate in una
maratona digitale volta allo sviluppo
di progetti socialmente utili.

Questo evento rappresenta un as-
soluta novita nel contesto regionale
umbro. Organizzato attraverso i fon-
di europei del’lErasmus+, ha offerto
ottime possibilita ai ragazzi umbri.

L’evento ha difatti coinvolto gli hack-
er ovvero coloro che hanno fre-
guentato i corsi gratuiti finalizzati
alla partecipazione dello stesso. Tali
corsi hanno offerto una possibilita
di accrescimento delle competen-
ze e conoscenze. Presenza non es-
clusivamente italiana, ma anche di
una piccola delegazione di ragazzi
provenienti dai paesi partecipanti a
guesto progetto europeo quali Tur-
chia, Croazia e Cipro. Il Social Hack-
athon ha avuto come focus la sfida
tra le sei associazioni che hanno
proposto progetti egualmente ac-
cattivanti e competitivi: Sementera
Onlus, Fuoririga, ArchiPet, Fuseum,
Parliament Watch Italia, Fondazione
Comunita di Messina.

SEMENTERA, associazione dedicata
alla riabilitazione delle persone con
disagi mentali, ha sviluppato una
fantasy chat per adolescenti che
manifestano I'Hakikomori.

FUORIRIGA, organizzazione per la
riabilitazione ed il reinserimento so-
ciale dei minori reclusi nelle prigioni
di Roma ha chiesto, attraverso un
progetto, il rafforzamento dei diritti
di lettura e successiva comunicazi-



one con l'esterno dai carceri minorili.
| ragazzi siciliani di Fondazione Co-
munita di Messina hanno lavorato ad

un’app per il branding dinamico dei
territori socialmente responsabili,
proseguendo il loro intento di pro-
mozione sociale in un contesto in
continuo declino.

FUSEUM, fondazione ecomuseale
creata per promuovere e proteggere
il bagaglio culturale e artistico nella
Zona perugina, ha progettato un’app
per la visita multimediale dell’arte
contemporanea.

ARCHIPET, associazione che si oc-
cupa di Pet Therapy a 360°, ha chie-
sto al proprio team di sviluppo un
sito web dinamico rinnovato per |l
loro progetto chiamato “Storytelling
& Pet Therapy... guarire e prendersi
cura diventano sinonimi”.

Infine PARLIAMENT WATCH orga-
nizzazione no profit che promuove

I'Open Government ed il monitorag-
gio civico a livello locale, ha propos-
to un media per la trasparenza e il
dialogo tra elettori ed eletti.

In aggiunta al contest di sviluppo
dei sei differenti progetti, 'organiz-
zazione del Social Hackathon ha
proposto attivita culturali laterali che




si sono divulgate sempre nella strut-
tura del Centro Studi di Foligno. Tali
side events sono stati promossi in
contemporanea al Social Hackathon.
Il 6 Luglio ha avuto

luogo la mostra sul

Social Computing,

che ha dato risalto

al ruolo dell'artis-

ta all'interno della

rete sociale e dei

media.

Dal 7 al 9 Luglio ha

avuto luogo il Bar

Camp, dedicato a

tutti coloro coin-

volti nel sociale e

digitale, proponendo idee da condi-
videre e sviluppare. Si é trattato di
un “non laboratorio” di Web Design
allinterno dell’Hackathon.
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Altro evento laterale & stato il Mu-
seater della Quintana. Il Workshop
e stato organizzato in collabora-
zione con il Centro Studi di Folig-
no, I'Ente Giostra
della Quintana e
gli Stati Generali
dell’lnnovazione.
E stato mostrato a
degli studenti lo-
cali l'utilizzo della
realta aumenta-
ta applicabile alle
strutture storiche
coinvolte nella
Quintana di Folig-
No.
Venerdl 8 luglio il Laboratorio del
Centro Nazionale per le Malattie
Rare, in collaborazione con associ-
azioni no profit, ha presentato una
mostra di quadri e installazioni ar-




tistiche. Membro chiave dell’'evento
Maria Rita PARSI, Psicoterapeuta,
Membro del Comitato Onu per i di-
ritti dei Fanciulli/e e Vicepresidente
Fondazione Fabbrica della Pace e
Movimento Bambino Onlus.

La mattinata di Sabato 9 Luglio e
stata dedicata alla presentazione
dellAgenda Urbana per la citta intel-
ligente in cui Foligno & stata quindi
proposta quale Smart City digitale.
Nel pomeriggio ha avuto luogo il
CoderDojo, evento sviluppato da un
gruppo di volontari che punta ad
introdurre i bambini nel mondo del-
la programmazione digitale. Attra-
verso programmi digitali i bambini
utilizzano il mouse per programmare
movimenti e suoni nellambiente vir-
tuale.

In contemporanea al CoderDojo c’e

stato un seminario presentato da Li-
breltalia per genitori, insegnanti ed
educatori incentrato sull’'uso cosci-
ente della rete e la liberta digitale.

L’evento multiculturale e dinamico
del Social hackathon Umbria 2016 si
e concluso in data 10 luglio, con la




presentazione finale dei progetti svi-
luppati attraverso la collaborazione
degli hacker e delle associazioni.

Dopo il verdetto di una giuria di es-
perti, si € svolta la premiazione del
team e del progetto vincitore, a se-
guito del brunch domenicale duran-
te il quale i vari partecipanti hanno
potuto confrontarsi e salutarsi al ter-
mine di 3 giorni dinamici ed intensi.
Gli organizzatori dell’'evento hanno
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gia proposto la prossima edizione
del Social Hackathon 2017, a cui tutti
sono invitati a partecipare.
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